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MATERIALES:

Como referencia para el seguimiento de la asignatura se utilizara el texto de la editorial

ANAYA .
Titulo: Tecnologias de la Informacidn y la Comunicacion 2. Bachillerato.

ISBN : 978-84-698-1307-2

Como apoyo se podran utilizar textos de la asignatura de otras editoriales. En este caso
es conveniente consultar con el profesor para adecuar los contenidos.

En el aula virtual de la asignatura podrds encontrar ejercicios relacionados con la
materia.

AULAS VIRTUALES:

Para acceder al aula virtual deberas utilizar el usuario y contraseiia que debes solicitar
por correo electrdnico al profesor de la asignatura.

cesarprofemat@gmail.com

EXAMENES:

Se realizaran tres evaluaciones, siendo la tercera evaluacion FINAL y la Unica a la que
debe presentarse el alumno si quiere superar la asignatura. Se convocara un examen por
evaluacion, segun el calendario sefialado por Jefatura de Estudios.

Estos exdmenes de la primera y segunda evaluacién sirven para eliminar MATERIA DE
LA ASIGNATURA de cara al examen final.

Las recuperaciones de las dos primeras evaluaciones se realizaran simultdneamente
con el examen de la evaluacion siguiente. La tercera evaluacion es FINAL y no tiene
recuperacion.

TEMPORALIZACION:

La distribucion temporal de la asignatura se realizard distribuyendo los contenidos en
tres periodos homogéneos y equilibrados.


mailto:cesarprofemat@gmail.com

CONTENIDOS:

Los contenidos y evaluacidn relativos la asignatura Tecnologias de la Informacidn y de la
Comunicacion 11, 22 de Bachillerato, segln se recogen en el Real Decreto 1105/2014, de 26 de
diciembre, por el que se establece el curriculo basico de la Educacién Secundaria Obligatoria y
del Bachillerato, y la ORDEN EDU/363/2015, de 4 de mayo, por la que se establece el curriculo
y se regula la implantacidn, evaluacién y desarrollo del bachillerato en la Comunidad de
Castilla y Ledn, se han repartido en tres bloques equilibrados, cada uno de los cuales
contendria la materia a exigir en cada una de las tres evaluaciones.

| PRIMERA EVALUACION:

1. Introduccién. La web 2.0
2. Blog. Creacidn y gestién de blogs. Wordpress.
3. Disefio y edicién de pdginas web I. Introduccién HTML

| SEGUNDA EVALUACION:

1. Disefio y edicion de pdginas web IT. HTML. Gestion de contenidos. CSS
2. Herramienta para la creacion de pdginas web: Kompozer
3. Programacién estructurada. Diagramas de flujo y pseudocddigos. C++

| TERCERA EVALUACION:

1. Programacién orientada a objetos. Tipos de datos. C++.
2. Depuracion y optimizacién de programas.
3. Seguridad en la red: Cédigo malicioso, Proteccion y Privacidad.

Nota importa Nte: esta distribucién de toda la materia en evaluaciones no deja de

ser una manifestacion de intenciones. La dindmica del curso puede hacer necesario un reajuste
de la misma. Es por ello que el alumno debe mantenerse en contacto con el profesor para

conocer la marcha de la asignatura y acotar los contenidos de los exdmenes de cada

evaluacion.



Contenidos, Criterios de evaluacidn y estdndares de aprendizaje evaluables, segun | a
ORDEN EDU/363/2015, de 4 de mayo, por la que se establece el curriculo y se regula la
implantacién, evaluacion y desarrollo del bachillerato en la Comunidad de Castillay Ledn:

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje
evaluables

Bloque 1. Programacion

Tipos de datos estructurados.

“Arrays”: algoritmos de
busqueda y de ordenacién
Datos en soporte externo.
Archivos: creacion,
mantenimiento y consulta.
Edicidn, ejecucidny
depuracion de programas en
un entorno de desarrollo
integrado (IDE).
Introduccidon a la
programacion orientada a
objetos.

Programacion en distintos
lenguajes y para distintas
plataformas.

1. Describir las estructuras de
almacenamiento analizando las
caracteristicas de cada una de
ellas.

2. Conocer y comprender la
sintaxis y la semantica de las
construcciones de un lenguaje
de programacién.

3. Realizar programas de
aplicacién en un lenguaje de
programacion determinado
aplicandolos a la solucién de
problemas reales.

4. Utilizar entornos de
programacion para disefar
programas que resuelvan
problemas concretos.

5. Depurar programas
informaticos, optimizandolos
para su aplicacion.

1.1. Explica las estructuras de
almacenamiento para diferentes
aplicaciones teniendo en cuenta sus
caracteristicas.

2.1. Elabora diagramas de flujo de
mediana complejidad usando
elementos gréficos e inter
relacionandolos entre si para dar
respuesta a problemas concretos.
3.1. Elabora programas de mediana
complejidad definiendo el flujograma
correspondiente y escribiendo el
codigo correspondiente.

3.2. Descompone problemas de cierta
complejidad en problemas mas
pequenos susceptibles de ser
programados como partes separadas.
4.1. Elabora programas de mediana
complejidad utilizando entornos de
programacion.

5.1. Obtiene el resultado de seguir un
programa escrito en un cddigo
determinado, partiendo de
determinadas condiciones.

5.2. Optimiza el cédigo de un
programa dado aplicando
procedimientos de depuracion.




Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje
evaluables

B

oque 2. Publicacién y difusién de contenidos

Internet. La World Wide Web.
Evolucion histdrica de la web.
La web social: web 2.0.
Internet de las cosas.
Tendencias de la web.
Herramientas de creacion,
publicacidn y difusion de
contenidos propias de la web
social. Foros,blogs, wikis, RSS y
podcast. Sitios web y redes
sociales para difundiry
compartir contenidos
multimedia.

Herramientas de trabajo
colaborativo en la nube.
Aplicaciones ofimaticas
Escritorio compartido.
Almacenamiento en la nube.
Colaboracién asincronay
sincrona.

Estructura de una pagina web.
Lenguajes de marcado y hojas
de estilo para la elaboracion
de péginas web (HMTL, XMLy
CSS). Editores de paginas web.
Integracidn de informacién
multimedia

Publicaciéon de paginas web.
Servidores web.
Caracteristicas basicas e
instalacion.

Creacién y mantenimiento de
un sitio web con un gestor de
contenidos (CMS).

1. Utilizar y describir las
caracteristicas de las
herramientas relacionadas con
la web social identificando las
funciones y posibilidades que
ofrecen las plataformas de
trabajo colaborativo.

2. Elaborar y publicar
contenidos en la web
integrando informacion
textual, grafica y multimedia
teniendo en cuenta a quién va
dirigido y el objetivo que se
pretende conseguir.

3. Analizar y utilizar las
posibilidades que nos ofrecen
las tecnologias basadas en la
web 2.0 y sucesivos desarrollos
aplicandolas al desarrollo de
trabajos colaborativos.

1.1. Explica las caracteristicas
relevantes de las web 2.0y de los
principios en los que esta se basa.
2.1. Diseia paginas web y blogs con
herramientas especificas analizando
las caracteristicas fundamentales
relacionadas con la accesibilidad y |a
usabilidad de las mismas y teniendo
en cuenta la funcién a la que estd
destinada.

3.1. Elabora trabajos utilizando las
posibilidades de colaboracién que
permiten las tecnologias basadas en la
web 2.0.




Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje
evaluables

Bloque 3. Seguridad

Objetivos de la seguridad
informdtica: integridad,
disponibilidad,
confidencialidad y
autenticidad.

Seguridad fisica y logica.
Seguridad activa y pasiva.
Ubicacién y proteccidn fisica
de los equipos. Proteccién
eléctrica: SAIl. Control de
acceso en el entorno fisico.
Seguridad légica:
Almacenamiento de los datos.
Cifrado. Copias de seguridad.
Seguridad activa. Ataques al
sistema. Malware.
Herramientas antimalware.
Actualizacion del sistema
operativo y de las
aplicaciones. Control de
acceso. Politicas de
contrasefia. Certificado digital.
Firma digital. Cortafuegos y
proxy. Seguridad en redes
inaldmbricas.

Los peligros del uso de
Internet. Uso seguro de los
servicios que permiten la
interaccién a través de
Internet.

Legislacién y proteccidn de
datos: Ley Orgdnica de
Proteccién de Datos de
Caracter Personal (LOPD) y Ley
de Servicios de la Sociedad de
la Informacién y de Comercio
Electrdnico (LSSICE).

1. Analizar la importancia que
el aseguramiento de la
informacién posee en la
sociedad del conocimiento
valorando las repercusiones de
tipo econdmico, social o
personal.

2. Adoptar las conductas de
seguridad activa y pasiva que
posibiliten la proteccién de los
datos y del propio individuo en
sus interacciones en internet y
en la gestidn de recursos y
aplicaciones locales

1.1. Elabora un esquema de bloques
con los elementos de proteccién fisica
frente a ataques externos para una
pequena red considerando tanto los
elementos hardware de proteccion
como las herramientas software que
permiten proteger la informacioén.
1.2. Clasifica el cédigo malicioso por
su capacidad de propagaciény
describe las caracteristicas de cada
uno de ellos indicando sobre qué
elementos actuian.

2.1. Selecciona elementos de
proteccién software para internet
relacionandolos con los posibles
ataques.




