TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION

Y LA COMUNICACION |

MATERIALES:

Como referencia para el seguimiento de la asignatura se utilizara el texto de la editorial

ANAYA .
Titulo: Tecnologias de la Informacidn y la Comunicacion 1. Bachillerato.

ISBN : ISBN: 978-84-678-2730-9

Como apoyo se podran utilizar textos de la asignatura de otras editoriales. En este caso
es conveniente consultar con el profesor para adecuar los contenidos.

En el aula virtual de la asignatura podrds encontrar ejercicios relacionados con la
materia.

AULAS VIRTUALES:

Para acceder al aula virtual deberas utilizar el usuario y contraseiia que debes solicitar
por correo electrénico al profesor de la asignatura.

cesarprofemat@gmail.com

EXAMENES:

Se realizardn tres evaluaciones, siendo la tercera evaluacion FINAL y la Unica a la que
debe presentarse el alumno si quiere superar la asignatura. Se convocara un examen por
evaluacidn, segun el calendario sefialado por Jefatura de Estudios.

Estos exdmenes de la primera y segunda evaluacién sirven para eliminar MATERIA DE
LA ASIGNATURA de cara al examen final.

Las recuperaciones de las dos primeras evaluaciones se realizaran simultdneamente
con el examen de la evaluacion siguiente. La tercera evaluacién es FINAL y no tiene
recuperacion.

TEMPORALIZACION:

La distribucién temporal de la asignatura se realizara distribuyendo los contenidos en
tres periodos homogéneos y equilibrados.


mailto:cesarprofemat@gmail.com

CONTENIDOS:

Los contenidos y evaluacion relativos la asignatura Tecnologias de la Informacidn y de la
Comunicacion 11, 22 de Bachillerato, segln se recogen en el Real Decreto 1105/2014, de 26 de
diciembre, por el que se establece el curriculo basico de la Educacién Secundaria Obligatoria y
del Bachillerato, y la ORDEN EDU/363/2015, de 4 de mayo, por la que se establece el curriculo
y se regula la implantacidn, evaluacién y desarrollo del bachillerato en la Comunidad de
Castilla y Ledn, se han repartido en tres bloques equilibrados, cada uno de los cuales
contendria la materia a exigir en cada una de las tres evaluaciones.

| PRIMERA EVALUACION:

1. La sociedad de la informacién y el ordenador.
2. Procesador de textos.

3. Hoja de cdlculo.

4. Presentaciones

| SEGUNDA EVALUACION:

Arquitectura de ordenadores. Hardware y sistemas operativos.
Tratamiento de imdgenes.
Tratamiento de audio y video.

Hwnh =

Herramientas CAD.

| TERCERA EVALUACION:

1. Redes.
2. Gestion de bases de datos.
3. Programacién estructurada.

Nota importa Nte: esta distribucién de toda la materia en evaluaciones no deja de

ser una manifestacién de intenciones. La dinamica del curso puede hacer necesario un reajuste
de la misma. Es por ello que el alumno debe mantenerse en contacto con el profesor para
conocer la marcha de la asignatura y acotar los contenidos de los exdmenes de cada
evaluacion.



Contenidos, Criterios de evaluacidn y estdndares de aprendizaje evaluables, segin | a

ORDEN EDU/363/2015, de 4 de mayo, por la que se establece el curriculo y se regula la

implantacién, evaluacion y desarrollo del bachillerato en la Comunidad de Castillay Ledn:

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje
evaluables

Bloque 1. La sociedad de la informacidn

y el ordenador

Las tecnologias de la
informaciény la
comunicacion.

Campos de aplicacion.
Impacto de las tecnologias de
lainformacion vy la
comunicacién en la sociedad.

1. Analizar y valorar las
influencias de las tecnologias
de lainformaciény la
comunicacion en la
transformacion de la sociedad
actual, tanto en los ambitos de
la adquisicién del conocimiento
como en los de la produccion.

1.1. Describe las diferencias entre lo
gue se considera sociedad de la
informacién y sociedad del
conocimiento.

1.2. Explica qué nuevos sectores
econdmicos han aparecido como
consecuencia de la generalizacién de
las tecnologias de la informacién y la
comunicacion.

Bloque 2. Arquitectura de orden

adores

Contenidos

Criterios de evaluacién

Estandares de aprendizaje
evaluables

La informacion:
representacion y medida.
Componentes fisicos de un
ordenador. Procesador y
memoria. Dispositivos de
entrada/saliday de
almacenamiento.
Interconexidn y
funcionamiento.

El sistema operativo.
Estructura y funciones. Tipos
de sistemas. Instalacién y
configuracién basica. Gestién
de dispositivos, archivos,
aplicaciones y usuarios.
Utilidades de mantenimiento y
seguridad. Ordenes y archivos
de procesamiento por lotes.
Mdquinas virtuales.

1. Configurar ordenadores y
equipos informaticos
identificando los subsistemas
que los componen,
describiendo sus caracteristicas
y relacionando cada elemento
con las prestaciones del
conjunto.

2. Instalar y utilizar software de
proposito general y de
aplicacion evaluando sus
caracteristicas y entornos de
aplicacion.

1.1. Describe las caracteristicas de los
subsistemas que componen un
ordenador identificando sus
principales parametros de
funcionamiento.

1.2. Realiza esquemas de
interconexion de los bloques
funcionales de un ordenador
describiendo la contribucién de cada
uno de ellos al funcionamiento
integral del sistema.

1.3. Describe dispositivos de
almacenamiento masivo utilizados en
sistemas de ordenadores
reconociendo su importancia en la
custodia de la informacién.

1.4. Describe los tipos de memoria
utilizados en ordenadores analizando
los parametros que las definen y su
aportacion al rendimiento del
conjunto.

2.1. Elabora un diagrama de la
estructura de un sistema operativo
relacionando cada una de las partes
las funciones que realiza.

2.2. Instala sistemas operativos y
programas de aplicacién para la
resolucion de problemas en
ordenadores personales siguiendo
instrucciones del fabricante.




Bloque 3. Software para sistemas informaticos

Aplicaciones ofimaticas de
escritorio. Procesador de
texto. Hoja de célculo. Base de
Datos. Presentaciones.
Aplicaciones ofimaticas “en
linea”.

Disefio grafico. Graficos
vectoriales y de mapa de bits.
Dibujo técnico con
herramientas CAD. Disefio
asistido por ordenador.
Procesamiento de imagen.
Formatos. Captura, ediciény
composicion. Informacion
multimedia.

Formatos. Captura, ediciény
montaje de audio y video.

1. Utilizar aplicaciones
informaticas de escritorio o
web, como instrumentos de
resolucidn de problemas
especificos.

1.1. Disefia bases de datos sencillas y
/o extrae informacidn, realizando
consultas, formularios e informes.
1.2. Elabora informes de texto que
integren texto e imagenes aplicando
las posibilidades de las aplicaciones y
teniendo en cuenta el destinatario.
1.3. Elabora presentaciones que
integren texto, imagenes y elementos
multimedia, adecuando el mensaje al
publico objetivo al que esta destinado.
1.4. Resuelve problemas que
requieran la utilizacion de hojas de
calculo generando resultados
textuales, numeéricos y graficos.

1.5. Disefia elementos graficos en 2D y
3D para comunicar ideas.

1.6. Realiza pequeiias peliculas
integrando sonido, video e imagenes,
utilizando programas de edicién de
archivos multimedia.

Bloque 4. Redes de ordenadores

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje
evaluables

Las redes informaticas. El
modelo de capas OSI.

Tipos de redes.

Redes de area local (LAN).
Estructura de una red local.
Concentradores y “routers”.
Conexidn cableada e
inaldmbrica. El protocolo
TCP/IP. Direcciones IP.
Configuracion de un equipo en
red.

Red igualitaria y red cliente-
servidor.

Recursos compartidos en red:
permisos, usuarios y grupos.

1. Analizar las principales
topologias utilizadas en el
disefio de redes de
ordenadores relacionandolas
con el drea de aplicacién y con
las tecnologias empleadas.

2. Analizar la funcién de los
equipos de conexidn que
permiten realizar
configuraciones de redes y su
interconexidn con redes de
area extensa.

3. Describir los niveles del
modelo OSI, relacionandolos
con sus funciones en una red
informatica

1.1. Dibuja esquemas de configuracién
de pequenias redes locales
seleccionando las tecnologias en
funcién del espacio fisico disponible.
1.2. Realiza un analisis comparativo
entre diferentes tipos de cableados
utilizados en redes de datos.

1.3. Realiza un analisis comparativo
entre tecnologia cableada e
inaldmbrica indicando posibles
ventajas e inconvenientes.

2.1. Explica la funcionalidad de los
diferentes elementos que permiten
configurar redes de datos indicando
sus ventajas e inconvenientes
principales.

3.1. Elabora un esquema de coémo se
realiza la comunicacion entre los
niveles OSI de dos equipos remotos.




Bloque 5. Programacion

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje
evaluables

Lenguajes de programacion.
Clasificacion.

Concepto y desarrollo de un
programa. Algoritmo.
Diagrama de flujo y
pseudocadigo.

Tipos de datos simples.
Constantes y variables.
Asignacién. Operadores.
Expresiones. Sentencias de
entrada/salida.
Programacion estructurada.
Control de flujo del programa.
Estructuras de seleccion y de
repeticion. Anidacion de
estructuras.

Programacién modular.
Descomposiciéon modular.
Procedimientos y funciones.
Pardmetros. Ambito de las
variables.

1. Aplicar algoritmos a la
resolucidn de los problemas
mas frecuentes que se
presentan al trabajar con
estructuras de datos.

2. Analizar y resolver
problemas de tratamiento de
informacién dividiéndolos en
sub-problemas y definiendo
algoritmos que los resuelven.
3. Analizar la estructura de
programas informaticos,
identificando y relacionando
los elementos propios del
lenguaje de programacién
utilizado.

4. Conocer y comprender la
sintaxis y la semantica de las
construcciones basicas de un
lenguaje de programacion.

5. Realizar pequefios
programas de aplicacidn en un
lenguaje de programacion
determinado aplicandolos a la
solucidén de problemas reales.

1.1. Desarrolla algoritmos que
permitan resolver problemas
aritméticos sencillos elaborando sus
diagramas de flujo correspondientes.
2.1. Escribe programas que incluyan
bucles de programacion para
solucionar problemas que implique la
division del conjunto en parte mas
pequefas.

3.1. Obtiene el resultado de seguir un
pequeifo programa escrito en un
cddigo determinado, partiendo de
determinadas condiciones.

4.1. Define qué se entiende por
sintaxis de un lenguaje de
programacion proponiendo ejemplos
concretos de un lenguaje
determinado.

5.1. Realiza programas de aplicacién
sencillos en un lenguaje determinado
que solucionen problemas de la vida
real.




